92 : NOËL ÉLECTRONIQUE

Ta mission : distribuer les jouets que les enfants ont commandés au Père Noël. Ton équipement : une hotte et des bottes.

En appuyant sur le bouton Start (_{ti}di^{bidi}_{bidi}di ) le petit Père Noël électronique s’anime sur l’écran matriciel à cristaux liquides. En appuyant sur ↑ on voit le petit Père Noël électronique se diriger vers la première cheminée (_{ti}di^{bidi}_{bidi}di ) Attention !!! Un gros chat noir sort de la cheminée: saute (bouton A ) petit Père Noël ! (s^{cra outch} ) ouf ! l’horrible bestiole est partie. Il faut déposer un paquet (ding: 10 points) et se diriger vers une autre cheminée en appuyant sur ← (_{ti}di^{bidi}_{bidi}di ) Malheur (s_{zzzioutc} h ) le petit Père Noël a glissé sur la neige:

vite, vite attraper l’antenne de télé (bouton B ) puis remonter ( ↑ ) doucement vers l’autre cheminée (_{ti}di^{bidi}_{bidi}di ) . Comme il dépose un second paquet ↓ un lutin facétieux (_di^do_{um d}i^do_{um} ) pousse le petit Père Noël électronique dans la cheminée. ”Bon sang de bois” s’exclame-t-on et d’appuyer sur (bouton A ) et sur (bouton B ) et sur ↑ et encore ← et puis ↓ et enfin Blam ! On n’y voit plus rien Balang ! Tous les paquets tombent sur la tête au petit Pére Noël électronique (_{ti}di^{bidi}_{bidi}di ) ...

Toc, Toc, Toc ! Qui frappe sur la vitre de l’écran matriciel à cristaux liquides ? Toc, Toc : “Père Noël, Père Noël, sortez de là ; c’est l’heure de votre tournée” hurle un petit lutin affolé “Père Noël, Père Noël...”

Le petit Père Noël électronique s’ébroue et fait ”Hum, Hum, d’accord, d’accord” en maugréant. Il s’extrait alors de sa gangue de cristaux liquides et passe à travers la vitre de l’écran du jeu vidéo. Au fur et à mesure qu’il émerge de l’écran, le Père Noël retrouve le joyeux arrondi de ses formes et sa barbe déploie à nouveau ses onctueuses volutes blanches...

Un peu plus tard, comme il montait dans son traîneau, les rennes et les lutins entendirent le Père Noël fredonner (_{ti}di^{bidi}_{bidi}di ) ...