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Objetivo do Projeto

O Projeto SimParc tem como proposta central o
desenvolvimento de uma ferramenta pedagogica de
apoio a gestao e a negociagdo em Unidades de
Conservacéo, especificamente Parques Nacionais
brasileiros, com base em um processo que combina
metodologias de jogos de papéis distribuidos e
simulacao informatica.

Publico-Alvo

Gestores e analistas ambientais.

Pesquisadores envolvidos com esta area tematica e
estudantes universitarios.



Justificativa da utilizacao de

ferramenta informatizada

Sistematiza¢ao de Dados

Visualizagao do cenario — utilizagao de recursos multimidia
Anonimato

N&o necessidade de presenca fisica no mesmo ambiente
Disponibilizagao e acesso a informagédo de maneira ordenada
Utilizagao de Agentes nao-humanos

Cardapio de cenarios e atores

Contexto do jogo

Instrumento de gestdo x Recurso pedagogico

Caso real x modelo de jogo

Conflitos potenciais na gestéo de parques nacionais
Base legal (SNUC lei 9.985/00)

Diversidade de atores envolvidos no processo
Caracterizacao de cenarios

Dinamica social: atores x recursos



Objetivo do jogo

Contribuir na formacao de gestores de parques nacionais,
estimulando a reflexao a respeito das pressdes sociais sobre 0s

recursos naturais e da importancia da negociagao no processo
de gerenciamento de conflitos.

Objetivo dos jogadores:

Elaborar uma proposta de zoneamento para um Parque ficticio,
de acordo com o perfil do ator social assumido pelo jogador.

Zoneamento

Definicdo de setores ou zonas em uma unidade de
conservacao com objetivos de manejo e normas especificos,
com o propdsito de proporcionar 0s meios e as condigdes
para que todos os objetivos da unidade possam ser
alcancados de forma harménica e eficaz.

ZONAS DE BAIXA INTERVENGAO ZONAS DE ALTA INTERVENGCAO
|- Zona |nt?n9ilve| IV- Zona de Uso Intensivo
Il - Zona Primitiva VIl - Zona de Uso Especial

VI - Zona de Recuperagao
VIl - Zona de Uso Conflitante
IX . Zona de Ocupagdo Temporaria




Mapa do jogo
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Floresta densa de Mata Atlantica primaria, territdrio de
reproducéo de diversas espécies de animais
silvestres.

A construgéo da rodovia principal ao norte desta Area
teve como consequéncia o impedimento da livre
circulacdo de espécies para as areas localizadas
acima da rodovia, acentuando ainda mais a relevancia
ecoldgica desta Area.

Devido a circulagao de veiculos para transporte de
turistas, sao registrados casos de atropelamento de
animais silvestres.

Na porcéo sul desta Area existe uma grande
cachoeira, cujo acesso é realizado através de uma
trilha curta (cerca de 15 minutos de caminhada).
Recebe uma visitacdo turistica intensa na alta
temporada, no entanto, no decorrer do ano tem pouca
visitacéo.



Atores sociais

Analista ambiental do parque
ONG ambientalista
Pesquisador de biodiversidade
Prefeitura

Comunidades tradicionais
Proprietario do hotel de luxo
Comunidade do povoado
Operador de turismo

Exemplo ...

ANALISTA AMBIENTAL DO PARQUE:

Apresentacao:

Responsavel pela administragédo geral do Parque. Vive o dilema da implantagéo efetiva da UC, no sentido de cumprir os
objetivos estabelecidos na legislagéo vigente que prevé a protecdo integral da natureza e a auséncia de moradores no
interior do Parque e as atividades sécio-econdmicas decorrentes dessa presenga. Sofre com a falta de recursos para
administrar a UC e vé no uso publico uma possivel fonte de arrecadagéo para viabilizar economicamente a unidade.

Objetivo:
»3 zonas de baixa intervengéo

»2 zonas de média intervencgao
»1 zona de alta intervengéo

Interesses:
»Minimizar os impactos negativos decorrentes do uso intensivo do Parque pelo turismo.

»Proibir qualquer tipo de visitagéo turistica em areas de alta biodiversidade.

»Promover a pratica do ecoturismo em bases sustentaveis.

»Implantar projetos e agbes de sinalizagao e interpretagcao e educacdo ambiental.
»Coibir as pratica de caca exercida pelos moradores.

»Reconhecer os vinculos histéricos da comunidade com o territério.

»Recuperar areas degradadas.




Roteiro

1. Apresentacgao do contexto do jogo, suas etapas e
distribuicdo dos papéis a serem assumidos por cada jogador.

Roteiro

2. Apresentagéo dos documentos de referéncia
que serao utilizados no jogo.




Roteiro

3. Proposta de zoneamento de cada um dos jogadores com
base nos objetivos estabelecidos em seu perfil.




Roteiro

5. Definicdo e apresentacdo das novas propostas de
zoneamento por ator social.

Roteiro

6. Apresentacao da
proposta de zoneamento
feita por cada jogador
para o gestor do parque,
apos a rodada de
negociagao.



Roteiro

7. Decis&o final do
zoneamento adotado
pelo gestor do parque, |
considerando o |
processo de
negociagao entre 0s
atores ao longo do
jogo e os objetivos da
protecao da natureza.

Roteiro

((,J-E ne jaDivi

. =

8. Divulgacao do score final
de pontuacao obtida por
cada jogador.

9. Processamento dos
resultados do jogo com os
participantes, discutindo as
estratégias adotadas e 0s
desafios de incorporar a
negociagao como pratica da
gestao de parques.
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Desafios

Eficiéncia e coeréncia na simulacédo dos perfis dos atores e
do chefe do parque pelos agentes ndo humanos

Simulagao de multiplas caracteristicas territoriais/ambientes

Que tipo de projecao de cenarios futuros € possivel simular
tendo em vista a relagado entre os atores e a utilizagcao de
recursos naturais

Dificuldades e limitagdes na utilizagéo linguagem informatica
considerando o perfil diversificado do publico alvo

Afinamento do dialogo entre a equipe multidisciplinar no
sentido do aprimoramento da ferramenta Simparc

Obrigado ...




